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MANUAL

+ Inovador e motivador para o aluno, com um
ambiente, linguagem e grafismo baseados
no universo de jogos de computador.

LEITURA
|  EXTENSIVA
+ GAMEBOOK
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+ Proposta de leitura extensiva
The Strange London Visitors.

+ 21 fichas de ajuda ao desenvolvimento
do vocabulario.
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WORKBOOK

+ 9fichas -1 por Level.

+ Fichas divididas por Skills (Reading, Grammar,
Vocabulary).

+ Uma ficha formativa final para cada Level.

CONSOLA |Indiniii
DE + Auxiliar do aluno para consulta
VERBOS de verbos irregulares.

MANUAL
| MULTIMEDIA

20 MANUAL MULTIMEDIA

+ Conjuga o manual em formato digital
com recursos multimédia de apoio ao aluno.

+ Engloba todos os conteudos audio
associados ao projeto: cangdes de abertura
de Level, atividades de Listening do manual
e testes de Listening propostos no Caderno
de Apoio ao Professor.

- Revisao ludica dos principais conteudos.

MANUAL
DO
PROFESSOR

+ Sugestdes metodoldgicas
e de ampliacdo de conteudos.

+ Solucdes e remissoes diretas
para 0s recursos multimédia.

\" CADERNO DE
. APOIO AO
PROFESSOR

27 fichas formativas:
9 fichas alternativas as de final de Level,
do manual;
6 fichas de Listening;
12 fichas formativas diferenciadas.

« Apresentacao dos restantes componentes
do projeto e abordagens possiveis para cada
um deles.

PLANOS

DE AULA

+ Planificacdes aula a aula com integragéo
de todos os recursos do projeto.

- CD AuDIO
. DO PROFESSOR

+ Engloba todos os conteudos dudio associados ao projeto.
+ Cancdes de abertura de Level e atividades de Listening do manual.

+ Testes de Listening propostos no Caderno de Apoio ao Professaor.

JOGO

DE CARTAS
GAME ON

+ Jogo que permite envolver toda a turma, num
desafio motivador que aborda as quatro Skills.

CARTOES

E
FLASHCARDS

+ 14 flashcards e 2 cartdes com
verbos e advérbios de modo,
para utilizagao na sala de aula.

AULA
<o : Aula Digital

na internet em
www.gameonb.te.pt

DIGITAL

20 AULA DIGITAL

+ Componente multimédia totalmente integrada com o manual.

+ Vasto conjunto de recursos audio, animagdes, jogos, cangdes interativas,

flashcards, testes interativos e PowerPoints.

+ Preparacao de aulas para exploracdao com projetor ou em quadro interativo.

+ Banco de testes interativos para projecao em sala de aula, impressao

ou envio aos alunos.



